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Hoekenspel > Rollenspel 

APPARAAT. Mixer
Maak het en mix het. Draai aan de knop en mix de 
ingrediënten. De bovenkant kantelt, zodat de kom 
makkelijk te pakken is.

Mixer bestaat uit:
	> mixer - met bedieningsknop (1x)
	> mixerkom (1x)

Gebruiksklaar en compleet product:
	> afmetingen: 23,0 x 20,0 x 21,0 cm
	> gemaakt van duurzaam hout

Alles onder de garde
De ingrediënten gaan in de kom, de knop wordt 
gedraaid en de garde begint te bewegen. Wanneer 
alles gemengd is, kantel je de bovenkant omhoog en 
kun je de kom te pakken. De Mixer met knop en kom 
maakt de handelingen realistisch.

APPARAAT. Kleine machines,  
grootse mogelijkheden
Apparaten maken dingen makkelijker. Ze helpen 
koken, communiceren of opruimen. En ze horen 
bij het dagelijks leven. Educo familie APPARAAT. 
laat kinderen spelen met herkenbare machines. Zo 
oefenen ze met techniek, functies en realistische 
situaties.

Play Area > Pretend Play 

APPARAAT. Mixer
Make it and mix it. Turn the dial and mix the 
ingredients. The top tilts so the bowl is easy to 
grab.

Mixer includes:
	> mixer - with control button (1x)
	> mixing bowl (1x)

Ready-to-use and complete product:
	> dimensions: 23.0 x 20.0 x 21.0 cm (9.1 x 7.9 x 8.3 in)
	> made from sustainable wood

Under the whisk, all yours
The ingredients go into the bowl, the knob is turned, 
and the whisk starts to move. Once everything is 
mixed, tilt the top up and remove the bowl. The Mixer 
with knob and bowl makes the actions feel realistic.

APPARAAT. Everyday Machines,  
Endless Possibilities
Just say ‘ah-pah-raht’. In plain Dutch, it means 
‘machine,’ referring to devices that mimic everyday 
household tools. The Educo APPARAAT. family 
introduces common machines in a playful way. By 
exploring familiar objects, learners grasp how tools 
function and their role in daily life.

Spielbereich > Rollenspiel 

APPARAAT. Küchenmaschine
Los geht’s! Dreh am Knopf und misch die Zutaten. 
Der Deckel lässt sich kippen, so kommst du ganz 
leicht an die Schüssel.

Küchenmaschine enthält:
	> Mixer - mit Bedienknopf (1x)
	> Rührschüssel (1x)

Gebrauchsfertig und vollständiges Produkt:
	> Abmessungen: 23,0 x 20,0 x 21,0 cm
	> hergestellt aus nachhaltigem Holz

Alles unter dem Schneebesen
Die Zutaten kommen in die Schüssel, der Knopf wird 
gedreht und der Schneebesen beginnt sich zu drehen. 
Wenn alles gut vermischt ist, kann der Deckel nach 
hinten gekippt und die Schüssel entnommen werden. 
Die Küchenmaschine mit Knopf und Schüssel macht 
die Bewegung besonders realistisch.

APPARAAT. Kleine Machinen, Alltag verstehen
Sprich es einfach aus „Ab-pa-rah-t“. Auf gut 
Niederländisch heißt das: Gerät oder Maschine 
– etwas, das hilft, Dinge leichter zu machen. 
Die Familie Educo APPARAAT. lässt Kinder mit 
Küchenhelfern, Kommunikationsmitteln und 
Alltagstechnik experimentieren. So lernen sie 
Funktionen kennen und begreifen, wie Technik 
unseren Alltag unterstützt.

Espace de jeu > Jeux de rôle 

APPARAAT. Robot  
de cuisine
Prépare et mélange. Tourne le bouton et  
mixe les ingrédients. Le couvercle s’incline  
pour faciliter l’accès au saladier.

Robot de cuisine contient:
	> mixeur - avec bouton de commande (1x)
	> saladier à mélanger (1x)

Prêt à l’emploi et produit complet:
	> dimensions: 23,0 x 20,0 x 21,0 cm
	> fabriqué en bois durable

Sous le fouet, tout est à toi
Les ingrédients vont dans le saladier, on tourne  
le bouton et le fouet se met à tourner. Une fois  
le mélange prêt, le couvercle se soulève pour  
libérer le bol. Le Robot de cuisine avec bouton  
et saladier rend les gestes réalistes.

APPARAAT. Jouer avec les objets qui  
facilitent la vie
Prononce-le simplement « a-pa-raa-te ».  
En néerlandais, cela signifie: appareil – une 
machine du quotidien qui aide à faire, ranger 
ou cuisiner. La famille Educo APPARAAT. permet 
aux enfants de manipuler des outils familiers, 
comprendre leur fonction et s’exercer à travers 
des jeux réalistes.


